\V\&E)

Egyszemélyes sziiret

Mark Tuck
jatéka

A t6bbfés jatékvaltozathoz
, minden jatékosnak sziiksége
14 éves van egy példanyra. 10 perc

Rortol



Bovitsd a ligeted, és novessz értékes
gyiimolesoket termd fdkat!

A doboz tartalma

18 ligetkartya
Minden kértyén 5 fa (narancs, citrom és lime - mind
1 vagy 2 terméssel) és egy ures terllet (tisztas) van.

A kartydk hatuljan ,receptek” talalhatok. Az alap-
jatékhoz ezeket hagyd figyelmen kiviil (Iasd: Recept
véltozat).

15 gyiimélcskocka (5 narancs, 5 citrom és 5 lime)

1 mokusjel6l6 és 1 talicskajelld

El6késziiletek

Helyezd a 15 dobdkockét és a 2 jel6l6t elérhetd
tavolsagba.

Keverd meg a kartyakat (recept oldalukkal felfelé)
és oszd ket két, 9 kartyas paklira.

Az egyik paklit tedd félre, erre nem lesz sziikséged
(de amint befejezted az elsé jatékot, ezzel a paklival
régton nekivaghatsz egy kovetkezének).

A masik paklit képpel lefelé (recept oldallal felfelé)
rakd magad elé - ez lesz a huzépaklid.



Huzd fel a legfelsé kartyat, és képpel felfelé tedd a
jatéktér kozepére. Ez lesz a ligeted kiindulé lapja.

Huzz két lapot a kezedbe.

Minden RO 3 akcisbol all:

1. Kértya kijatszésa

2. Kockak lehelyezése

3. Uj kértya hizasa

1. Kartya kijatszasa

Helyezz egy kartyat a kezedbdl a ligetedbe. Miel6tt
letennéd, elforgathatod 90 vagy 180 fokkal.

Az Gjonnan lerakott kartya legalabb egy faja vagy
a tisztasa le kell fedjen egy fat vagy tisztast a
ligetedben.

Minden egymast fedd fa gytimolcsfajtdja meg
kell egyezzen. Ha egy faval olyan tisztast fedsz le,
amire kordbban mar kockat helyeztél, akkor a fa

gyuimolcsének szine meg kell egyezzen a kocka
szinével.

Ajdtékban egy alkalommal lehelyezhetsz egy olyan
fdt, ami nem passzol az alatta lévé fdval vagy
kockdval. (Ldsd: A mokus.)

Bérmilyen fa lefedhet tires tisztast.

Tisztas barmilyen fara vagy egy masik tisztasra is
helyezhet6.



2. Kockak lehelyezése

Minden, Ujonnan a ligetedbe helyezett kértya faira
vonatkozé szabaly:

A. Ha az alulra keriil6 fan még nincs kocka, akkor a
felulre kerlil6 fara helyezz egy kockét ugy, hogy annak
értéke a két fa gylimolcsei szamanak 6sszegét mutassa.
Példdul, ha egy 2 gyiimdlcsét termé fdd lefed egy 1
gylimélcsot termét, a kockdt a 3-as oldaldval felfelé kell
lehelyezned.

A kocka szinének meg kell egyeznie a fa gylimélcsének
szinével.

Ha kifogytal egy adott szinti kockébol, akkor nem raksz
le.

B. Ha az alulra keruil6 fan mar van kocka, akkor tedd
4t azt a felllre keruil6 fara Ugy, hogy az értékét néveled
az Uj fa termésének mennyiségével. Példdul, ha egy 1
gylimélcsét termé fdd lefed egy olyat, amin 4-est mutaté
kocka taldlhato, a kocka értékét 1-gyel kell névelned,
tehdt az 5-6s oldaldra dtforditva helyezd vissza.

Ha a kocka értéke meghaladna a 6-ot, akkor forgasd
tovabb a 10 pontot éré, kosarkas oldaldra.

Ha a 10 pontot ér6 kosarkat is le tudod fedni egy
odaillé faval, vedd le a kockat, és tedd a helyére a
talicskajelolét. Ez a jaték végén 15 pontot fog érni.
Az igy levett kockat helyezd vissza a még elérhetd
kockaid kozé.



Ha mar felhasznéltad a talicskajel6l6t, minden tovabbi
kockéval maximum a 10 pontos kosérka érheté el.

Tisztasok

Ha egy tisztas olyan fat (vagy masik tisztast) fed
le, amin mar van kocka, akkor a kockat értékének
valtoztatasa nélkul helyezd &t a felsé, Gjonnan
lerakott lap tisztaséra.

Ha egy tisztas olyan fat (vagy masik tisztast) fed le,
amin még nincs kocka, akkor az Gj kértyara se tegyél
kockat.

Uj fa csak akkor fedhet le kockaval rendelkezé

tisztast, ha a fa gyiimolcsének szine egyezik a
kocka szinével. llyenkor a kockat gy helyezd

az Uj fara, hogy noveled annak értékét az uj fa

gylimoélcsmennyiségével.

Ha a kocka értéke igy meghaladna a 6-ot, forgasd

azt a 10 pontot éré kosarkara. Ha ezt is sikerdil
lefedned, cseréld ki a kockat a talicskara (ha még nem
hasznaltad azt fel kordbban).

Ha egy faval Ures tisztast fedsz le, ne helyezz kockat
afadra.

3. Uj kartya hazasa
Huzd fel a huzdpakli legfelsé lapjat (ha még nem
fogyott el), hogy két kartya legyen a kezedben.



Példa

1. kor: Egy lime- és egy narancs-
kockat kell feltenni.



2.kor: A narancs kocka
értéke megno, és két
citrom kockat kell
feltenni.

3.kor: Alime-ésa
narancskocka értéke
megné, és egy Ujabb
citrom kockat kell
feltenni.



A mokus

A jaték sordn egyszer letehetsz egy olyan kartyat,
amin a fellilre ker(il6 fa gylimolcse nem egyezik a
lefedett fa vagy kocka szinével.

Ha a lefedend6 fan vagy tisztason van kocka, tedd
azt vissza a kockakészletedbe.

Helyezd a moékusjeldlét az Gjonnan felkertilt féra,
jelezve ezzel, hogy a huncut joszag elcsente a rajta
termett gylimolcsot. Ez a fa a tovabbiakban mar
nem fedheto le.

A jaték vége

Amikor kijatszod az utolsé kértyat (és hozza a meg-
felel6 kockakat vagy jeloldket), a jaték véget ér.
Pontozds

A kockak azt mutatjak, mennyi gyimélcsot
szireteltél.

A tisztason maradt kockak nem érnek pontot (azok
a gylimolcsok a foldre potyogtak).

A ligeted tobbi kockajanak értékét 6sszeadva
megkapod a sziireted végsé pontszamat.

Ha a moékus a ligetedben van, vonj le 1 pontot a
pontszamodbdl, valamint 1-1 pontot minden,
a mokussal figgdlegesen vagy vizszintesen
szomszédos kockad értékébdl.



Megjegyzés: a talicska 15 pontot éré kockdnak szdmit.

Mennyire volt gyiimoles6z6
a sziireted?

<40 aligeted picit romokban hever...
40-44 természetesen Ujra kell prébalnod
45-49 rostabb is lehetne...

50-54 jaffantasztikus eredmény!
55-59 csak limeulok!

60+  tevagy a sziiret narancsnokal!

Recept jatékvaltozat %

A kartydk hatuljan receptek” talalhatok,

amik kilonbozé feltételekkel nehezitik a jatékot.
Keverd meg a 18 lapot. Véletlenszerlien huzz ki
kettét, és recept oldalukkal felfelé rakd ket magad
elé.

Minden recept megad egy elérendé pontszéamot,
valamint bénuszpontokat vagy pontszam-
modositékat, amennyiben eléred a recept altal
megadott pontszamot.

Ez a pontszém a receptkartydk felsé sarkdban
talalhato. Add Ossze a két felcsapott kartyad
pontértékét, hogy megkapd a jatékra vonatkozd
pontszamcélodat.



Ossz magadnak 9 lapot, ezzel kialakitva a huzopaklidat,
majd az alapjaték szabdlyait kdvetve jatszd le a partit.

A jaték végén a kockak pontjaihoz add hozza az
esetlegesen megszerzett bonuszpontokat vagy
pontszammaodositokat, hogy megkapd a sziireted
végsd pontszamat. Ha eléred vagy meghaladod a

két receptkartya altal meghatérozott pontszamcélt,
megnyerted a jatékot.

Ne feledd: A talicska is kockdnak szdmit (olyan tjpust
guimolcsbol, mint amelyiknek a kockdjdt helyettesitetted
vele), kivéve a kdvetkezo receptek esetében: Gyimolcs-
koktél Tutti Frutty Limeszorp, Narancslé és Citromos Udito.

Bdr a tisztdsokon /évS kockdk nem érnek pontot, mégis
Jjatekban maradnak”

Tobbszemélyes jatékvaltozat

A tobbszemélyes jatékvéltozathoz a kartydk sorszamat
is figyelembe kell venni, de az alapszabalyok
megegyeznek az egyszemélyes jatékvaltozat lap-,
kocka- és jelol6lerakasi szabalyaival. Minden jatékosnak
sziiksége lesz egy sajat példanyra a jatékbol, ezekbdl
hasznéljak majd ugyanazokat a lapokat, ugyanolyan
sorrendben.

Az egyik jatékos, a,Cs6sz", megkeveri a sajat kartyait, és
képpel lefelé maga elé helyez 9-et, huzépaklit képezve
ezzel.



A tobbi jatékos a 18 kartyajat sorszamuk alapjan
emelkedé sorrendbe rendezi.

A Cs6sz felhtizza a legfelsé lapjat, majd hangosan
felolvassa annak sorszdmat. A tobbiek megkeresik sajat
paklijukban ugyanezt a kartyat, és képpel felfelé maguk
elé helyezik, a sajat ligetiik kezd6lapjaként.

Ezutan a Cs6sz 2 Ujabb lapot huz, és felolvassa azok
sorszamat is. A tobbi jatékos is kikeresi ugyanezeket,
és igy mindenkinek ugyanaz a 2 lap lesz a kezében.

Minden korben:

A jatékosok egymassal egyidejlileg jatsszanak ki egy
lapot a kezlikbdl a sajat ligettikbe (és helyeznek le
kockakat/jeloléket, ha sziikséges). Amikor mindenki
kijatszott egy kértyat, a Cs6sz huz egy Uj lapot,
felolvassa annak szamat, majd a tobbi jatékos is kézbe
veszi ugyanazt a sajat paklijabdl.

igy folytatédnak a kérék addig, amig mindenki kijatssza
az utolso kartyajat is. A sziiret végén legmagasabb
pontot elért jatékos lesz a gyéztes. Dontetlen esetén az
a jatékos nyer, aki tobb kockat helyezett le.

Ugyanilyen mddon a Recept véltozat is jatszhato
tébbszemélyes valtozatban, ekkor minden jatékos
ugyanazt a 2 receptet helyezi maga elé a jaték
kezdetén.
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